Laws of Badminton — 2006 Rally point scoring system - 2™ Draft Final

PELISAANNOT

MAARITELMIA

Pelagja Sulkapalloa pelaava henkil 6.

Ottelu Sulkapallossa kaytava kilpailu vastakkai sten puolten kesken, kun kummallakin
puolellaon joko yksi tai kaks pelagjaa

Kaksinpeli Ottelu, jossa kummallakin vastakkaisella osapuolellaon yksi pelagja

Nelinpeli Ottelu, jossa kummallakin vastakkaisella osapuol ella on kaks pelagjaa.

Syéttava puoli Puali, jolla on sy6ttooikeus.

Vastaanottava puoli  Sy6ttgjan puolta vastustava puoli

Palloralli Sarja perdkkasia lyonteja, joka alkaa syotosta ja paéttyy siihen, kun pallo e ole
enda pelissa

Lyonti Pelagjan mailan eteenpdin tapahtuvaliike

1. KENTTA VALINEINEEN

1.1 Kentta on piirroksen A mukaisesti 40 mm levein rgjoin merkitty suorakaide.

1.2 Ragjat ovat helposti erottuvat helposti erottuvat, variltddn mieluiten valkoiset tai keltaiset.
1.3 Kaikki rgjat kuuluvat osana rajaamaansa al ueeseen.

1.4 Verkkopylvéaiden korkeus on 155 cm kentén pinnasta ja ne ovat pystysuorassa asennossa kun
verkko on kiristetty séanntssa 1.10 sdadetylla tavalla. Verkkopylvaden rakenteen mikdan osa el saa
ulottua kenttéal uedlle.

1.5 Verkkopylvéét sijoitetaan piirroksen A mukaisesti nelinpelin sivurgjojen kohdalle siita
riippumatta pelataanko kaksin- vai nelinpelia

1.6 Verkko on valmistettu tasapaksusta, ohuesta ja tummasta langasta. Sen solmunvali on 15-20 mm.
1.7 Verkko on 760 mm korkeaja vahintdan 6,1 metrié leved

1.8 Verkon yléreunassa on 75 mm leved valkoinen nauha, joka on taitettu kaksinkerroin sisallaén
kulkevan narun tai vaijerin ympdri. Nauhan tulee levédta narun tai vaijerin paalla.

1.9 Naru tai vaijeri pingotetaan verkkotolppien paén yli jatasalle.

1.10 Verkon yléreunaon 152,4 cm:n korkeudella kentasta sen keskikohdallaja 155 cm:n
korkeudella nelinpelikentan sivurgjojen kohdalla.

1.11 Verkon ja pylvaden vdiin e saa jdada aukkoja. Tarvittaessa verkko sidotaan koko
korkeudeltaan pylvéisiin
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(2) Court as shown above can be used for both singles and doubles play

(3) ** Optional testing marks as shown in Diagram B.

2. SULKAPALLO
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2.1 Sulkapallo voi ollatehty luonnon- jaltai keinoaineista. Riippumatta siitd, mista aineesta pallo on
tehty, sen lento-ominaisuudet ovat padpiirtein samanlaiset kuin sellaisen luonnonsulkaisen pallon,

jossa on ohuella nahkakerroksella paéllystetty korkista tehty nuppi.

2.2. Aitosulkainen pallo

2.2.1 Palossaon 16 nuppiin kiinnitettya sulkaa.

2.2.2 Sulkien pituus mitataan kérjesté nupin tyviosaan. Kussakin pallossa sulat ovat yhta pitkié.

Pituus voi vaihdella 62-70 mm.

2.2.3 Sulkien karkien muodostaman kehan halkaisija on 58-68 mm.

2.2.4 Sulat ovat langallatai muulla sopivallaaineellalujasti kiinnitetyt.

2.2.5 Nupin halkaisijaon 25-28 mm ja sen pda on pyoristetty

2.2.6 Palo painaa 4,74 — 5,50 grammaa.

2.8 Muut kuin luonnonsulkaiset pallot

2.8.1 Luonnonsulkien tilalla on keinoai neesta tehty verkkomainen rakenne tai sulkien jajitelma.

2.8.2 Nuppi on kuvattu sdannossa 2.2.5
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2.8.3 Mitat ovat samat kuin sd8nndissa 2.2.2, 2.2.3. ja 2.2.6. Koska keinoaineiden ominaispaino
jamuut ominaisuudet ovat erilaiset kuin sulkien, sallitaan sé&dettyihin mittoihin enintdan 10 %:n
poikkeamat

2.9 Mikdi sulkapallon yleisrakenne, nopeus ja lento-ominaisuudet eivét olennaisesti muutu, edella
olevia méaritelmia voidaan muuntaa asianomai sen kansallisen jarjeston suostumuksella, jos
paikalliset ilmasto-ol osuhteet korkeasta paikastatai séétilasta johtuen tekevét vakiopallon
sopimattomaksi.

3. PALLON NOPEUDEN KOKEILEMINEN

3.1 Pallon kokeilemiseksi 1y taysivauhtinen alakéaden lyonti, joka osuu palloon takaragjan
yldpuolella. Palo lyddaan ylospéin suuntautuvaan kulmaan ja sivurgojen suuntai sesti.

3.2 Oikeanopeuksinen pallo putoaa kentélle vahintdan 53:n ja enintéén 99 cm:n pddhan toisesta
takargjasta (ks. kuvaB)
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4 MAILA
4.1. Mailan pituus saa olla korkeintaan 680 mm ja sen leveys korkeintaan 230 mm. Mailan osat on
méadritelty sdanndissa4.1.1. - 4.1.5 jakuvattu piirroksessa C.

4.1.1 Kahvaon mailan osa, josta pelagjan on tarkoitus pitéé kiinni.

4.1.2 Verkko on se osamailasta, jolla pelagjan on tarkoitus lyoda palloa.

4.1.3 Kehys rgjaa mailan verkon

4.1.4 Vars yhdistéa kahvan kehykseen (paitsi sé8nndssa4.1.5 méadritellyssa tapauksessa)

4.1.5 Kurkku (mikali mailassa on sellainen) yhdistda varren kehykseen

DIAGRAM C
— head
stringed
— shaft
— handle

4.2 Mailan verkko

4.2.1 Mailan verkko on tasainen ja muodostuu rakenteesta, jossa ristikkaiset janteet kiinnittyvéat
kehykseen ja ovat risteyskohdissaan joko punottuja tai solmittuja. Jannerakenteen tulee olla
padpiirteittdin yhtendinen elka se erityisesti keskustassa saa olla harvempi kuin missdan muualla

4.2.2 Mailan verkon pituus e saa ylittéa 280 mm eilka leveys 220 mm. Janteet voivat kuitenkin
ulottua alueelle, joka muutoin olisi mailan kurkku, sillé ehdolla, etta

4.2.2.1 ulokkeessa verkon leveys e ylitd 35 mm, eika
4.2.2.2 verkon kokonaispituus ylitd 330 mm.

4.3 Mailassa

4.3.1 el saaollakiinni muitakappaleitata ulokkeita kuin sellaisia, joita kaytetddn vain ja
nimenomaan kestévyyden parantamiseksi, véarahtelyn estamiseksi, painon jakauman
muuttamiseksi tai ka&densijan kiinnittémiseksi nauhalla pelagjan kdteen jajotka ovat kooltaan ja
sijainniltaan jarkevassa suhteessa tarkoitukseensa ndhden, ja
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4.3.2 e saaollamitaan laitetta, jolla pelagja voi olennaisesti muuttaa mailan muotoa

5. VALINEIDEN SAANTOJENMUKAISUUS

Kansainvainen Sulkapalloliitto (IBF) ratkaisee, onko jokin maila, pallo tai véline tai vélineen
prototyyppi, jota kaytetdan sulkapallon pelaamiseen, maaritelmien mukainen. IBF voi tehda sellaisen
padtoksen omasta al oitteestaan tai minka tahansa asiasta vil pittdmasti kiinnostuneen osapuolen
pyynnosta, mukaan lukien pelagjat, toimitsijat, valinevalmistgjat tai kansalliset liitot tai niiden
jasenet.

6. ARVONTA

6.1 Ennen pelin alkamista tehddan arvonta ja voittanut puoli valitsee séénnon 6.1.1 tai 6.1.2
mukai sesti kumpi:

6.1.1 sy0ttéa tai vastaanottaa ensin
6.1.2 aoittaa pelin jommallakummalla puolella

6.2. Arvonnan havinnyt puoli valitsee jdljelle jaavan vaihtoehdon

7. PISTELASKU

7.1 Ottelun voittamiseks pelagjan tai peliparin tulee voittaa kaks erda elle toisin ole
kilpailukutsussa ilmoitettu. (liitteet )

7.2 Erén voittaa se pelagja tai pelipari, joka saa ensin 21 pistettd, paits pykalissa 7.4 ja 7.5
sdadetyiss tapauksissa

7.3 Pallorallin voittanut pelagja tai pelipari saa pisteen. Pallorallin voittaa pelagja tai pelipari, jos
vastapuoli tekee virheen tai pallo koskettaa kentan pintaa vastapuolen kenttépuolella ja lakkaa siten
olemasta pelissa

7.4 Jos tilanteeks tulee tasan 20, se pelagja tai pelipari, joka ensin saavuttaa kahden pisteen johdon,
voittaa eran.

7.5 Jos tilanteeksi tulee tasan 29, se pelagjatal pelipari, joka ensin saavuttaa 30. pisteen, voittaa eran

7.6. Erén voittanut pelagjatai pelipari aloittaa sy6ttdmisen seuraavassa eréssa

8. PUOLTENVAIHTO

8.1 Pelagjat vaihtavat puolta:
8.1.1 enssmmaisen eran paatyttya
8.1.2 ennen kolmannen erdn alkua ja

8.1.3 kolmannessa erdssa, kun johdossa oleva pelagjata pelipari saa 11 pistetta.
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8.2 Jos pelagjat jattavéat vaihtamatta puolta sédnndssa 8.1 sdadetyllatavalla, he tekevét sen heti
virheen paljastuttua ja kun pallo ei ole pelissa. Pelia jatketaan senhetkisesta pistetilanteesta

9.SYOTTO

9.1 Oikeassa syotossa

9.1.1. kumpikaan puoli e tarpeettomasti viivyta syottda sen jalkeen, kun syottd aja vastaanottaja
ovat asettuneet paikoilleen. Kun sy6ttgjan mailan lavan liike taaksepéin on pysahtynyt, mika
tahansa viive sy6ton aloittamisessa (sdéant6 9.2) katsotaan tarpeettomaksi viivyttamiseksi,

9.1.2 syittda ja vastaanottgja seisovat vinottain vastakkaisissa syottoruuduissa koskettamatta
niiden rgoja

9.1.3 sy6ttd an ja vastaanottgjan molempien jalkojen jokin kohta pysyy liikkumatta
kosketuksessa kentan pintaan sy6ton alkuhetkesta (séantd 9.2) siihen saakka kunnes sy6ttd on
annettu (séantd 9.3)

9.1.4 sy6ttgan maila osuu ensin pallon nuppiin

9.1.5 syd6ttg an mailan osuessa palloon koko pallo on sy6ttdjan vyotaron aapuolelaVystarona
pidetéén sita kuvittedllista linjaa vartalon ympaéri, joka kulkee sy6ttgjan alimman kylkiluun
alimman osan tasalla

9.1.6 syéttgan mailan vars silla hetkella, kun palloon osutaan, osoittaa alaspain

9.1.7 sydttgan mailan liikkeen tulee jatkua eteenpain sy6ton alkamishetken (séant6 9.2) jalkeen
siihen saakka, kun sy6tt6 on annettu (séantd 9.3.) ja

9.1.8 pallo lentéa syottdjan mailasta ylospain, ylittda verkon ja, ellel sen lentoa keskeytetd, putoaa
vastaanottgjan syottoruutuun (toisin sanoen ruudun rgjale tai rajojen sisdpuolelle)

9.1.9 On virhe, jos syottd) a yrittéessdan syottda, el osu palloon

9.2 Kun pelagjat ovat asettuneet paikoilleen, sy6ttd alkaa silla hetkelld, kun syéttgan mailan lapa
ensimmaisen kerran liikkuu eteenpéin

9.3 Syo6tto on annettu, kun sen alkamishetken (sdant6 9.2) jalkeen sydéttga mailallaan osuu palloon
tal yrittdessdan syottéa el osu palloon

9.4 Sy6ttgan e tule syo6ttdd, ennen kuin vastaanottgja on valmiina, mutta vastaanottgjan katsotaan
olleen vamis, jos sy6ton palautusta on yritetty.

9.5 Nelinpeleissa syottgan ja sy6ton vastaanottgjan peliparit voivat sijoittua mihin tahansa omalla
kenttapuol ellaan, kunhan eivét haittaa vastapuol en syottg én tai vastaanottajan nakemista

10. KAKSINPEL I

10.1 Sy06tt6- ja vastaanottor uudut

10.1.1 Pelagjat syGttavét ja ottavat syoton vastaan oikeanpuoleisessa syOttoruudussaan, kun
syottgjdlla el ole eréssa lainkaan tai on parillinen méaara pisteita
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10.1.2 Pelagjat syGttavét ja ottavat syoton vastaan vasemmanpuoleisessa syOttoruudussaan, kun
sy6ttdalla on erassa pariton maara pisteita

10.2 Pelin kulku ja pelagjan sijoittuminen kentalla

Pallorallissa sy6ttgjaja sy6ton vastaanottaja lyovét palloa vuorotellen mista tahansa kentéltéa omalta
puoleltaan verkkoa, kunnes pallo lakkaa olemasta pelissa (séanto 15).

10.3 Pisteen voittaminen ja syotto

11.

10.3.1 Jos syottga voittaa paloralin (séantd 7.3), hén saa pisteen. Sen jdlkeen han sydttéa
uudestaan toisesta syottoruudusta

10.3.2 Jos vastaanottgja voittaa palloralin (séanté 7.3), han saa pisteen ja hanesta tulee uusi
syottga.
NELINPELI

11.1.1 Pelaga syottéa oikeanpuoleisesta sy6ttbruudusta, kun hdnen puolellaan on nolla tai
parillinen maéra pisteita.

11.1.2 Pelaga syo6ttdd vasemmanpuoleisesta syOttoruudusta, kun hdnen puolellaan on pariton
maara pisteita.

11.1.3 Vastaanottaneen puolen viimeksi syottanyt pelagja vastaanottaa siind syottoruudussa, josta
héan sydtti viimeksi. Vastaanottajan pelipari vastaanottaa vierei sessa syottoruudussa.

11.1.4 Siita vastaanottavan puolen pelagjasta, jonka tulee vastaanottaa syottd syottdjéa vinottain
vastapéddta ol evassa ruudussa, tulee vastaanottagja.

11.1.5 Pelaga vaihtaa syottoruutua vain silloin, kun hanen syttostdan pelagjan puoli voittaa
pisteen.

11.1.6 Syottéruudun maaréé aina syottavan puolen pistetilanne (sd8nnét 11.1.1 ja 11.1.2), paitsi
sd8nndssa 12 kuvatuissa tilantei ssa.

11.2 Pelin kulku ja pelaajien sijoittuminen kentalla

Sen jd keen kun sy6tt6 on pal autettu, palloa voi lydda misté tahansa omalta puoleltaan verkkoa
kumpi tahansa sy6ttaneen puolen pelagjaja sen jalkeen kumpi tahansa sy6ton vastaanottaneen
puolen pelagja. Nain jatketaan, kunnes pallo lakkaa olemasta pelissa (séanto 15).

11.3 Pisteen voittaminen ja sy6tto

11.3.1 Jos syottgan puoli voittaa palloralin (séantd 7.3), se saa pisteen ja syottanyt pelagja jatkaa
syéttamista.

11.3.2 Jos sy6ton vastaanottanut puoli voittaa palloralin (sééntd 7.3), se saa pisteen ja siita tulee
syottava puoli.

114 Syottsjarjestys

Kussakin eréss syottooikeus siirtyy seuraavasti:
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11.4.1 erén doittaneelta pelagdta, jokaaoitti pelin syottamalla oikeanpuol e sesta syottéruudusta

11.4.2 ensmmaisen sy6tbn vastaanottaneen pelagan peliparille. Han syottéd vasemmasta
sy6ttéruudusta

11.4.3 ensmmaéisen sy6ton syottdneen pelagjan peliparille
11.4.4 enssmmai sen sy6ton vastaanottaneelle pelagjalle
11.4.5 erén aoittaneelle pelagdle jne.

115 Pelagja e saa sy6ttédd ta vastaanottaa sy6ttoa vaardlla vuorolla tai vastaanottaa kahta
perakkai sta sy6ttba samassa eréssa paits séannossa 12 sdadetyi ssa tapauksi ssa.

11.6 Kumpi voittaneen puolen pelagja tahansa voi seuraavan eran alussa antaa ensimmai sen syoton,
jonka kumpi hévinneen puolen pelagja tahansa voi vastaanottaa.

12. SYOTTORUUTUVIRHEET

12.1 Sydttéruutuvirhe on tehty, kun pelagja on

12.1.1 syéttanyt vaardlla vuorolla; tai
12.1.2 syéttanyt vaarasta ruudusta tai vastaanottanut syoton seisten vaarassa ruudussa

12.2 Jos syottoéruutuvirhe havaitaan, se korjataan ja peli jatkuu vallitsevasta pistetilanteesta.

13. VIRHEET

Virhe tehdaan:
13.1 jos sy6tto e ole oikea (sdéntd 9.1)
13.2 jos sy6tossa:
13.2.1. palo tarttuu verkkoon jajéa riippumaan sen padlle tai
13.2.2 ylitettydan verkon j&a siihen kiinni
13.2.3 palloalyd sy6ton vastaanottajan pelipari
13.3jos pelissa pallo
13.3.1 putoaa kentan rajojen ulkopuolelle (toisin sanoen ei rgjoille tai niiden sisépuolelle).
13.3.2 menee verkon |&pi tai ali
13.3.3 @ ylitaverkkoa

13.3.4 osuu kattoon tai seiniin
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13.3.5 osuu pelagjaan tai hdnen vaatteisiinsa

13.3.6 osuu mihin tahansa muuhun kohteeseen tai henkil 66n kentan ulkopuolella.

etta pallo osuu johonkin esteeseen. Néihin sdant6ihin kansallisellaliitolla on veto-oikeus.)
13.3.7 otetaan mailallakiinni, pidetéén siind ja sitten heitetdan

13.3.8 sama pelagja lyo palloa kahdella perakkéisella lyonnill&. Kuitenkaan pallon osuminen
samassa | yonnissa ensin mailan kehykseen ja sitten verkkoon ei ole virhe

13.3.9 pelagiaja hanen peliparinsalyovét palloa perakkéin tai

13.3.10 pallo koskettaa pel agjan mailaa eika lenna sen jalkeen vastapuolen kenttdpuolta kohti
13.4 jos pallon ollessa pelisséa pelaga

13.4.1 koskettaa verkkoa tai sen tukiamailallaan, kehollaan tai asusteillaan

13.4.2 tunkeutuu mailallaan tai kehollaan verkon yli vastustagjan kenttdpuoliskolle. Ly6jé saa
kuitenkin lyodessdan seurata mailallaan palloaverkon yli, jos palloon on osuttu ensimmai seksi

13.4.3 tunkeutuu mailallaan tai kehollaan verkon ali vastustgjan kenttépuoliskolle siten, etta estéa
tal hairitsee vastustgjaa tai

13.4.4 estédé vastustgjaa |l yomasta oikein taman seuratessa palloa mailallaan verkon yli
13.4.5 harkitusti hairitsee vastustajaa mill&an tavoin, essmerkiksi huutamallatai elentimalla

13.5jos pelagja syyllistyy réikedén, toistuvaan tai jatkuvaan sédnnon 16 rikkomiseen

14."LET"-TILANTEET

14.1 "Let"-huudolla tuomari tai pelagja (jos tuomaria e ole) keskeyttéd pelin
14.2.1 sy6ttg a syottéd ennen kuin vastaanottaja on valmiina (séanto 9.5)
14.2.2 samassa syotossa seka vastaanottgjall e etté syottg ale tuomitaan virhe
14.2.3 sy6ton palautuksen jalkeen:.

14.2.3.1 pallo tarttuu verkkoon ja jaariippumaan sen padlle tai
14.2.3.2 ylitettyaén verkon, j&a siihen kiinni

14.2.4. pelin aikana pallo hgjoaa niin, ettéa nuppi irtoaa tédysin muusta pallosta
14.2.5 tuomarin mielestd valmentgja hairitsee pelid tai vastapuolen pelagjaa

14.2.6. rgjatuomari el née rajan l&hei syyteen pudonneen pallon osumakohtaa eika tuomarikaan
voi sitatuomita

14.2.7. on sattunut miké tahansa odottamaton tilanne tai onnettomuus
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14.3 "L et "-tapauksessa viimeisen syoton jalkeista pelid el oteta huomioon javiimeks syottényt
pel agja syottéd uudelleen.

15. PALLO El OLE PELISSA

Pallo el ole pelissa, kun

verkkoa

15.2 se osuu kentan pintaan tai

15.3 "virhe" tai "let" on tapahtunut
16. PELIN KESKEYTYKSETTOMYYS, HUONO KAYTOS, RANGAISTUKSET
16.1 Pdlin tulee olla keskeytyksetonta ensimmai sesté syotosta ottel un paéttymiseen saakka paitsi

sdanttjen 16.2 ja 16.3 sallimissa tapauksissa

16.2 Tauot
16.2.1 jokai sessa erassa enintdan 60 sekunnin tauko, kun johdossa oleva puoli saa 11 pistettd ja

16.2.2 Kaikissa otteluissa sallitaan ensimmaéisen jatoisen erdn vailla enintdan 120 sekunnin
tauko ja samoin toisen ja kolmannen eran vélilla

(Televisioitavissa otteluissa ylituomari voi ennen ottel ua paéttad, etté sédnndssa 16.2 séédetyt
tauot ovat pakollisiajamaératyn mittaisia)

16.3 Pelin keskeytys

16.3.1 Tuomari voi keskeyttaa pelin tarpeelliseksi harkitsemansa pituiseks gjaksi, kun pelagjista
riippumattomat seikat tekevét sen valttamattomaksi.

16.3.2 Erikoistilanteissa ylituomari voi neuvoa tuomaria keskeyttdmaan pelin.
16.3.3 Jos peli keskeytetédn, se al oitetaan uudestaan keskeyttamishetkella olleesta
pistetilanteesta.

16.4 Pelin viivyttaminen

16.4.1. Missaén tapauksessa pelid el saa viivyttdd, jotta pelagavois kootavoimiata vetda
henkea tai saada ohjeita.

16.4.2. Tuomari yksin p&éttéa misté tahansa pelin keskeytyksesta

16.5 Neuvojen antaminen ja kentalta poistuminen

16.5.1 Pelagja voi saada ohjeita pelin ailkanavain silloin, kun pallo ei ole pelissa (sdant6 15)
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16.5.2 S&8nnossa 16.2 saadetty]a taukoja lukuun ottamatta pelagja el saa poistua kentélta ilman
tuomarin lupaa.

16.6 Pelaaja e saa
16.6.1 tarkoituksellisesti viivyttéatai keskeyttda pelia

16.6.2 tarkoituksellisesti muunnellatai vaurioittaa palloa sen nopeuttata lento-ominaisuuksia
muuttaakseen

16.6.3 kéyttaytya hyokkasvasti ta

16.6.4 syyllistya sellaiseen huonoon kaytokseen, jota sulkapallon sdannét eivat muuten koske

16.7 Rikkomusten tuomitseminen

16.7.1 Tuomari rankai see misté tahansa sé8nnoissa 16.4, 16.5 tai 16.6 mainitusta rikkomuksesta

16.7.1.1 antamalla rikkoneelle puolelle varoituksen
16.7.1.2 tuomitsemalla virheen rikkoneelle puolelle, jos sitd on aikaisemmin varoitettu. Kaksi
virhettad samalle puolelle katsotaan toistuvaks rikkomukseksi; tai

16.7.2 Raikedssa tai toistuvassa tapauksessa tai s88nnon 16.2 rikkomuksi ssa tuomari tuomitsee
rikkoneelle puolelle virheen jailmoittaa siita valittomasti ylituomarille, jolla on oikeus
diskvalifioida rikkonut puoli ottelusta.

17. TOIMIHENKILOT JA VETOOMUKSET

17.1 Ylituomarillaon yleisvastuu kilpailusta. Kilpailu koostuu ottel uista.

17.2 Tehtdvaansa maarétty tuomari on vastuussa ottel usta, kentasta ja sen valittomasta ympéristosta.
Hén antaa selonteon ylituomarille

17.3 Sydttétuomari tuomitsee syottd an mahdollisesti tekemét syottovirheet (séanto 9.1).

17.4 Rajatuomari ratkaisee, osuuko pallo kentan pintaan vai kentén ulkopuolelle hdnen
tuomittavikseen méarétyillaragjoilla

17.5 Toimihenkil6n péaétokset ovat lopullisia kaikissa niissa asioissa, joista han on vastuussa.
Tuomari voi kuitenkin muuttaa rgjatuomarin tuomion, jos hén on tuomarin miel esté selkeasti
tuominnut vaarin.

17.6 Tuomari

17.6.1 valvoo sulkapallon pelisééntdjen noudattamista ja huolehtii niiden téytantdonpanosta,
erityisesti tuomitsemalla’virhe' tai ’let’ kumman tahansa sattuessa

17.6.2 ratkaisee riitatilannetta koskevan vetoomuksen, jos tamé on tehty ennen seuraavan sy6ton
antamista

17.6.3 huolehtii, etté pelagjat ja katsojat pysyvét tietoisina ottelun kulusta
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17.6.4 nimittda ta vapauttaa tehtévastdan rgjatuomareita tai syotttuomarin neuvoteltuaan
ylituomarin kanssa

17.6.5 ottelun kdymiseksi tarvittavan toimihenkil6n puuttuessa jérjestda taman tehtévien hoidon

17.6.6 kun nimetty rgja- tai sy6tttuomari ei nahnyt tilannetta, ratkai see asian itse tai tuomitsee
lllall

17.6.7 merkitsee muistiin ja antaa ylituomarille sel onteon kaikista sdantoon 16 liittyvisté asioista
ja

Seuraavan syoton antamistatai ottelun lopussa ennen vetoomuksen tekijdpuolen poistumista
kentalta)

LIITTEET

Liitel

1. Jos verkkopylvaiden sijoittaminen sivurgjoille el ole mahdollista, verkon ali menevien
leveitd nauhoja, jotka ovat kiinnitetyt sivurajaan ja nousevat pystysuoraan ulottuen verkon
selk&naruun asti.

2. Jostilae sali kentédn merkitsemista nelinpelia varten, se voidaan merkité ainoastaan
kaksinpeliavarten piirroksen E mukaisesti. Takargjat ovat silloin myds syottoruutujen
takargjojaja verkkopylvéét tai niiden tilalla olevat nauhat sijoitetaan sivurg ojen kohdalle.



